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Spielleitung mit Rinkmaster 

 

Rinkmaster - Turnier anlegen 
 

Allgemeine Informationen 
• Rinkmaster ist die Standard Software für Spielleitungen bei Turnieren. 

• SWISSCURLING ASSOCIATION verlangt die Verwendung dieser Software für Verbandsspiele. 

• Die Steuerung der Anzeigetafel funktioniert nur mit dem Rinkmaster. 

• Auf den Tafeln mit Bedienung ohne Computer sind lediglich die Namen der Skips unserer 

internen Meisterschaft gespeichert. 
 

Aktuell ist die Version 13.0.2 von 24. Februar 2016. 

Verwende die folgende Lizenz: 

Lizenznehmer: Curling Center Wetzikon 

Lizenzdatum: 20.09.2016 

Lizenznummer: 11439968  [11] 

 

 

Beispiel-Turnier "Bäse-Trophy": 
Als Beispiel in diesem Handbuch werden die folgenden Grundlagen angenommen: 

• Es werden 4 Rinks genutzt (Rink 1, 2, 3, 4) 

• 16 Teams nehmen teil. 

•  Gespielt wird in ein reines Schenkel-System. 

•  Gespielt wird in 2 Gruppen (Gruppe A und B). 

• Die ersten 3 Runden werden in den Gruppen gespielt. 

• Die 4. und 5. Runde wird nach Gesamtrangliste gespielt. 

• Nach der 5. Runde scheiden die Mannschaften nach Rang 8 aus. 

• Die 6. Runde wird mit 8 Teams gespielt. 
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Rinkmaster mit Doppelklick starten. 

 

 
 

 

 
Im Menu "Datei" den Punkt "Neu" auswählen. 

 

 
 

Auf "Turnier" klicken. 
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1. Turnierbasisdaten eingeben 

 
 

Hier ist wichtig: Anzahl Mannschaften, Anzahl Runden, Wertung sowie ihre Kriterien. 

 

 

Menu "Systemwerte" kontrollieren: 
 

 
 

Com-Port für Electr.Anzeigen braucht den Wert 3, damit unsere Tafel funktionieren. 

Wenn alle Turnierbasisdaten eingegeben sind auf "OK" klicken.  
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Menu "FTP-Parameter" kontrollieren: 

 

 
 

Werte im oberen Bereich des Fensters prüfen. Wenn sie nicht stimmen bitte unbedingt mit der Spiko 

Kontakt aufnehmen! 

 

Das FTP-Directory gemäss den Angaben der Spiko (oder Webmaster) für die Internetpublikation 

anpassen, 
(Beispiel: httpdocs/scoretable/Saison_2016-2017/.. 

 

Wenn alle Daten eingegeben sind auf "OK" klicken. 

  



1. Dezember 2016 

5 

 

Übersicht der Rinkmaster-Maske wenn das Turnier erstellt wurde. 

 

 
 

 

2. Layout Werte 
 

 
Menu "Layout" klicken und überprüfen. Die Werte können auch angepasst werden, wenn es für ein 

Turnier notwendig sein sollte. -> "OK" klicken. 
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3. Turnier speichern 

 
Sobald eine Änderung am Turnier vorgenommen wird, erscheint im Titel vom Rinkmaster ein * vor 

dem Turniername. Wenn ihr auf Speichern geht, verschwindet das Symbol wieder. 

 

 
 

Wird das Turnier erstmals gespeichert, müsst ihr auf "Datei" und dann auf "Speichern als" klicken. 

 

 
 

Diese Maske geht auf und ihr könnt unten (blau Markiert) einen passenden Namen für das Turnier 

eingeben. 

HIINWEIS: Die abgespeicherte Datei (z.B. "BÄSE-TROPHY.DAT") kann auf einen USB-Stick gespeichert 

werden und ins Curling Center mitgebracht sowie dort wieder abgespeichert werden. Ihr könnt somit 

zu Hause die Turniere vorbereiten (Turnier, Runden, Spielplan, Mannschaften und Paarungen) und 

diese dann im Center gleich brauchen. 
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4. Runden erfassen 
 

 
 

Die Runden werden automatisch vorbereitet. 

Die einzelnen Runden müssen angepasst werden: Doppelklick auf jede Runde. 
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Es gibt die Möglichkeit die "Art des Ausscheidens" auszuwählen. Bei unserem Turnier scheiden die 

letzten 8 nach Runde 5 aus. Später im Bereich "Resultate" gibt es einen Knopf "Teams ausscheiden". 

Falls ihr diese Einstellung nicht wählt, erkennt das Turnier normalerweise von selbst welche 8 Teams 

weiter spielen dürfen.  
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Für Runde 6 spielen nur noch 8 Teams, dies vermerkt ihr untern "Anzahl Teams". 
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Falls ein Turnier mit geschlossenen Final ausgetragen werden soll, dann bitte bei "Spielsystem" Final 

1-2 +Rangliste wählen. 
 

 
 

Danach "OK" drücken und zum Hauptbildschirm zurückkehren. 

 

 

5. Spielplan erfassen 
 

 
 

Knopf "Hinzufügen" wählen und entsprechend ausfüllen. 

 



1. Dezember 2016 

12 
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Alle weiteren Runden erfassen bis der Spielplan wie folgt aussieht: 

 

 
 

Also drei Gruppenspiele nach Gruppenrangliste, dann 2 Runden nach Gesamtrangliste (in zwei Teilen 

da nicht alle gleichzeitig spielen können). Zum Schluss eine Finalrunde (Runde 6) mit den besten 8 

Teams nach Gesamtrangliste. Danach "OK" klicken. 

Wenn ihr hier auf "Drucken" klickt, bekommt ihr einen einfachen Spielplan ausgedruckt.  
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6. Mannschaft erfassen 

 
 

Auf den Knopf "Hinzufügen" klicken: 
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Alle Teams mit allen Spielernamen und der Gruppeneinteilung erfassen. (Jedes Mal "OK" und wieder 

"Hinzufügen" drücken). 
 

 
 

HINWEIS: Unter "Quittung" könnt ihr einen Betrag eingeben und entsprechend ausdrucken lassen. 
Falls gewünscht, könnt ihr eine "Teilnehmerliste" ausdrucken lassen. 
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7. Paarungen erstellen 
 

Eingeben von Gruppe und Runde dann "Zeigen" klicken. 
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Nun "Paarungen Vorschlagen" klicken. 

 

 
 

Mit dem Knopf "Scorekarten drucken" könnt ihr entsprechend die Scorekarten ausdrucken. Bitte erst 

nachdem ihr die Paarungen erstellt habt.  
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Gleiches wiederholen für die Gruppe B und Runde 1 inklusive "Paarungen Vorschlagen": 
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8. Anzeigetafeln schreiben und auslesen 
 

 
 

Um die ersten Paarungen auf die Anzeigetafeln zu übermitteln, hierzu den Knopf "Tafeln" drücken. 

(ACHTUNG: dieser Knopf funktioniert zur Hause nur begrenzt, da keine Tafeln angeschlossen sind.) 
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Wahl der "Gruppe" und der "Runde Nr.:" und danach "Neue Runde/Gruppe bereitmachen" klicken. 
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Im oberen Bereich werden die 4 Paarungen aufgelistet, ihr müsste hinten auf das leere Feld klicken in 

der Spalte "Move", dann wechseln die Paarungen nach unten (stellt die Tafel dar) und oben steht 
dort nun "Moved". 

 

 
 

Wenn die Paarungen stimmen müssen die Daten auf die Anzeigetafeln übertragen werden. Dies 

macht man mit dem Knopf "Name senden". 

HINWEIS: Damit die Anzeigetafel-Steuerung richtig funktioniert muss der Tafel-Typ im Menü 
"Systemwerte" und dem Menüpunkt "Turnier" auf die Nummer "3" gestellt sein. (siehe weiter vorn) 

 

Sind die Spiele zu Ende, klickt ihr auf "Resultate einlesen" und danach "Resultate speichern".  

Wenn alles gespeichert ist, wird die nächste Runde vorbereitet. Damit alles funktioniert solltet ihr 

erst auf "Paarungen" - "Tafeln" und hier auf "Alle Tafeln löschen" klicken. So werden Resultate und 

Teams vorne an der Rinktafel entfernt. 

Für Fortgeschrittene: Wer schon etwas geübter ist, kann während die Runden gespielt wird auf den 

Knopf "Automatischer Modus" einschalten. Rinkmaster wird dann automatisch jede Minute die 

Resultate einlesen und diese auch gleich End für End ins Internet publizieren. Auf der Internetseite 

wird dann automatisch ein Menüpunkt "Aktuelle Resultate" erstellt - dort sieht man die Live-
Spielstände durch den Rinkmaster aktualisiert. 
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9. Resultate 
 

Zuerst die Gruppen und dann die Runde auswählen. 

 

 
 

Wenn man unter "Gruppen" nichts eingibt erhält man die Gesamtrangliste. 
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Zum drucken der Rangliste den Knopf "Rangliste drucken" klicken. Der Ranglistentyp 1 zeigt die 

gespielten Resultate, die aktuelle Tabelle und die nächsten Paarungen. Der Ranglistentitel kann bei 
Bedarf im entsprechenden Feld verändert und dann ausgedruckt werden. 

 

 
 

HINWEIS: Damit die Paarungen der nächsten Runde beim Drucken angezeigt werden, müssen diese 
zuerst im Hauptmenü "Paarungen" für die Runde 2 der Gruppe durch den Knopf "Paarungen 

Vorschlagen" erzeugt werden. 
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10. Internet 
 

ACHTUNG: Die Verwendung der Rangliste im Internet muss vor dem Turnier vorbereitet werden. 

Hierzu müssen Veränderungen auf der CCW-Homepage sowie eventuell auf dem Spielleiter-PC 

durchgeführt werden. Wendet euch hierfür an die Spiko oder Webmaster. 

 

Damit die Ranglisten auf dem Internet publiziert werden, muss statt dem Ranglisten-Typ 1 der 
Ranglisten Typ 5 ausgewählt werden. (Rangliste für Internet). 
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Zum Schluss noch ein paar Hinweise: 
 

1. Bitte bei Turnier-Ende nochmals alle Schlussranglisten ins Internet publizieren. Es wäre 

schade wenn dort nicht die aktuellsten Daten publik wären. 

2. Die FTP Parameter auf Seite 4 definieren die Schrift, Farbe und Grösse! 

3. Die Navigation oben im Internet wird automatisch erstellt (Option NAVI in FTP Params)! 

4. Der Speicherort der Rangliste muss vorgängig mit der Spiko (oder Webmaster) vorbereitet 

werden! 

 

 
 

 
Bei Fragen und Unklarheiten wendet euch an die Spiko. 

 

Wünsche ein tolles Turnier und allen "Guet Stei". 

Spiko - Tinu Tanner 

 

 


