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Spielleitung mit Rinkmaster

Rinkmaster - Turnier anlegen

Allgemeine Informationen

e Rinkmaster ist die Standard Software fiir Spielleitungen bei Turnieren.

e SWISSCURLING ASSOCIATION verlangt die Verwendung dieser Software fiir Verbandsspiele.

e Die Steuerung der Anzeigetafel funktioniert nur mit dem Rinkmaster.

¢ Auf den Tafeln mit Bedienung ohne Computer sind lediglich die Namen der Skips unserer
internen Meisterschaft gespeichert.

Aktuell ist die Version 13.0.2 von 24. Februar 2016.
Verwende die folgende Lizenz:

Lizenznehmer: Curling Center Wetzikon
Lizenzdatum: 20.09.2016

Lizenznummer: 11439968 [11]

Beispiel-Turnier "Base-Trophy":

Als Beispiel in diesem Handbuch werden die folgenden Grundlagen angenommen:
e Es werden 4 Rinks genutzt (Rink 1, 2, 3, 4)

® 16 Teams nehmen teil.

®  Gespielt wird in ein reines Schenkel-System.

e  Gespielt wird in 2 Gruppen (Gruppe A und B).

e Die ersten 3 Runden werden in den Gruppen gespielt.

e Die 4. und 5. Runde wird nach Gesamtrangliste gespielt.

e Nach der 5. Runde scheiden die Mannschaften nach Rang 8 aus.

e Die 6. Runde wird mit 8 Teams gespielt.
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Rinkmaster mit Doppelklick starten.

Im Menu "Datei" den Punkt "Neu" auswahlen.

Datei Einstellungen 7

Neues Turnier

Turnier

D:\Programme \Rinkmaster \Meues Turnier.dat

Auf "Turnier" klicken.
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1. Turnierbasisdaten eingeben

Gumir et =]
i Turnier-Bezeichnung |B§se—Tm|Jhy’ Systemwerte ‘ OK |

Anzahl Mannschaften: Passwort: I:l
FTP-Parameter ‘ Abbrechen ‘
Anzahl Runden: Iil Passwort zur Kontrolle: I:l
Wertung |1. Schenkel SCA Art. 26 -~
Die Rangierung ist immer nach Spielleiter-Nummer und Punkten. Kriterium 1 |Ends j
Danach erfolgt die Sorti g nach den Kriterien 1. 2, 3und 4
Kriterium 2 |Sleine j
Zusatzangaben - Kriteriun:3 -
| (O Mit Zusatzangaben () Ohne Zusatzangaben | o
Kriterium 4 |Nichls ausgewalt j
Scoreblatt-Format: |B. Auf A4-Blatt, 4 auf einer Seite, mit Spielernamen j
Schriftart: |Aria| L]

Schriftgrisse Titel: FPaarungswvorschlag: |Aulomalisch j
Untertitel: LSD-Typ: |Kein LSD =l
Zeilen:
Zwischenzeilen:

Hier ist wichtig: Anzahl Mannschaften, Anzahl Runden, Wertung sowie ihre Kriterien.

Menu "Systemwerte" kontrollieren:

Die_se S_ystemwerte sin_[_i fur den Normalgebrauch ri_c:htig eir_lgestellt. Sie sollten du_rc:h _tflen ) 0K
Spielleiter nur dann geandert werden, wenn er sch in der Rink-Master Dokumentation uber die

Funktionen Layout und Liga [0=Mein, 1=Liga, 2 = Lauyout allg.] Abbrechen
ﬁ:lle _Scu!ekarlen drucken: [0=Mein / 1=Alle / ?=alle dop/soit / 3=Mur Scorekarte ohne Resultat

Sprache [1:d, 2:f, J:e) Standardwerte
Gruppengrosse fiir Rink-Zuteilung:

Letzte Runde Spielernamen-B estatigung:

Anzahl Ersatzspieler-Leerzeilen auf Scoreblatt:

Membercard prufen [0:Nein, 1:Ja)

Com-Port fiir Electr.Anzeigen [0=Keine. 11= Com1. 12=Com2

Hochster Spielstatus der automatisch vergeben wird bei Spielende (4, 5, 6)

Liga-Funktion 2: Siehe Handbuch Punkt 4

Initiale 5 pielletiter-Mummer

Yorgabe Steinfarbe fur Anzeigetaleln [siehe Handbuch)

E-Mail Typ [1 oder 2 siche Handbuch)

Umcodierung der HTML-Dater auf UTF-8

Yorgabe Spieldarstellung in Bangliste [D=einzeilg. 1=End-by-End)
Spielernamen in der Rangliste [0-micht, 1-einzeilig, 2-mehrzeilig)
Punktevergabe: O0=Normal, 1=wie Eizhockey, 2=wie MNHL
Copy-Paste fur Teams: 0-Nein, 1-5C, Siehe Dokumentation

Parameter 19: Zur Zeit nicht benutzt

Parameter 20: Zur Zeit nicht benutzt

ML EEE N RN

Com-Port fiir Electr.Anzeigen braucht den Wert 3, damit unsere Tafel funktionieren.
Wenn alle Turnierbasisdaten eingegeben sind auf "OK" klicken.
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Menu "FTP-Parameter" kontrollieren:

Il FTP Hostrame:
FTP Benutzername:

FTP Pazzwort:

Ywiederholung:

FTP Werzeichnis:
Intermet-Diatei HT ML:
Internet-0atei =ML:
Farbe fuir Intermet:
Sprachen fur Internet:
Intermet-Font

Schriftgrisse:
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= ——
gt Upost v e

|ftp.u:ur|ing-wet2iku:un.u:h

)4
|cur|ingwch
Ixxxxxxx Abbrechen
Teste FTF
v
I~ Standard aus Rinkmas.ni

ubernehmen

Rezet MavilLeiste

YWeitere |nternet-Parameter: iN.-’-‘-."»-"I;

Werte im oberen Bereich des Fensters prifen. Wenn sie nicht stimmen bitte unbedingt mit der Spiko

Kontakt aufnehmen!

Das FTP-Directory gemass den Angaben der Spiko (oder Webmaster) fiir die Internetpublikation

anpassen,

(Beispiel: httpdocs/scoretable/Saison_2016-2017/..

Wenn alle Daten eingegeben sind auf "OK" klicken.



Ubersicht der Rinkmaster-Maske wenn das Turnier erstellt wurde.

Base-Trophy

m Spielplan Rangl.-Texte

D :'H’rog'mwmsher‘ﬂﬁse—ﬁv. dat )

2. Layout Werte

Seitenrander Ohen: Unten Links: Rechts:
(Alle Angaben in mm) |5 Im Igg Igg

OK. |
: . Als Standard Abbrechen |
Einzug Ranglisten |'|5 IU speicharn |
Tersovene-ty [ VS

Listenkopf. @ Standard Titel " Kein Titel  Logo aus File |
Dateiname: I suchen |

Test Layout |

Logo-Breite in mrm: 170 Logo-Hohe in rmm: 40

Listenfuss:

= Standard Fuss  Kein Fuss  Logo aus File |

Dateiname: I suchen

Logo-Breite in mrm: a0 Logo-Hohe in rmm: 40
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Menu "Layout" klicken und Uberprifen. Die Werte kdnnen auch angepasst werden, wenn es fiir ein

Turnier notwendig sein sollte. -> "OK" klicken.
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3. Turnier speichern

Sobald eine Anderung am Turnier vorgenommen wird, erscheint im Titel vom Rinkmaster ein * vor
dem Turniername. Wenn ihr auf Speichern geht, verschwindet das Symbol wieder.

™ Rinkmaster 13.0.2 - *Base-Troph

Datei 'y

Einstellungen

G_nSiedenR_in ma Turnierdateinamen ar -
.. ¢ Computer » Samsung (D:) » Programme » Rinkmaster » -

Organisieren « Meuer Ordner == w- @
& Downloads = Name ‘ Anderungsdatum Typ Grafe A
&l Zuletzt besucht [ Backup.dat 29.08.2016 15:51 DAT-Datei 9 KB

) o || Base-Trophy.dat 29.,08.2016 15:46 DAT-Datei 9 KB

&l Bibliotheken (] Multi.dat 200820161550  DAT-Datei 1KE
[ Bilder || TESTRRE.DAT 23122014 17:32 DAT-Datei 38 Ke
(5 Dokumente || unins000.dat 25.08.2016 14:28 DAT-Datei 6 KB
o) Musik | VORLAGED2.DAT 23122014 17:32 DAT-Datei 11 KB
B videos = || VORLAGEO3.DAT 23122014 17:32 DAT-Datei 94 KB -

|| VORLAGEO4.DAT 2312.201417:32 DAT-Datei 44 KB

& Heimnetzgruppe || VORLAGEDS.DAT 2312.2014 17:32 DAT-Datei 45 KB

|| VORLAGEO6.DAT Typ: DAT-Datei 2 DAT-Datei 47KB .

! ; Lompuler [ ] VORLAGEDT.DAT | GroBe: 44.7 KB 2 DAT-Datei 53 KB
i Windows7 (C) | | || VORLAGE0S.DAT Anderungsdatum: 23.12201417:32 | DAT-Datei 50 KB
3, Samsung (0x) || VORLAGE08-L.DAT 23122014 17:32 DAT-Datei 53KB

- -~ || VORLAGEDS.DAT 2312.2014 17:32 DAT-Datei 52 KB =

Dateiname: -
Dateityp: [Rinkmaster-Turniel (*.dat;* xml) v]
* Ordner aushblenden | Speichern i ’ Abbrechen I

Diese Maske geht auf und ihr kénnt unten (blau Markiert) einen passenden Namen fiir das Turnier
eingeben.

HIINWEIS: Die abgespeicherte Datei (z.B. "BASE-TROPHY.DAT") kann auf einen USB-Stick gespeichert
werden und ins Curling Center mitgebracht sowie dort wieder abgespeichert werden. lhr kdnnt somit
zu Hause die Turniere vorbereiten (Turnier, Runden, Spielplan, Mannschaften und Paarungen) und
diese dann im Center gleich brauchen.
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4. Runden erfassen

Andern | Abbrechen | Ok

)

Rde Gr/Ges End Zus Mann Paarung Spl-Nr Sys Aussch.-Ar R1-Dru |
1 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
2 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
3 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
4 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
5 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
6 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2

Die Runden werden automatisch vorbereitet.
Die einzelnen Runden miissen angepasst werden: Doppelklick auf jede Runde.

I b
Runde Nr: 1 Ok
Gruppenspiele | ® Gruppen
Gesamtrangliste Abbrechen
O Gesamt |
Spielsystem:
Anzahl Ends: g
|1 - Nach Rangliste j
fusatzend: 3 Nein Art des
O Ja Ausscheidens:
Anzahl Teams: 16 |1 - Keine j
Paarungsvorschlag: @ gespielte tauschen
O nicht tauschen
Ranglistekriterien IAIIE Ranglistenbegriffe drucken j

Spielleiter-Nr. fur

Ausgeschiedene: 300




. Vorbereiten Turmer: Runde_

Runde Nr: 2 K.opieren von Runde 1 ‘ Ok
Gruppenspiele
Gesamtrangliste Abbrechen
Spielsystem:
Anzahl Ends:
|1 - Nach Rangliste j
Zusatzend: ) Nein Art des
O Ja Ausscheidens:
Anzahl Teams: 16 |1 - Keine j
Paarungsvorschlag: & gespielte tauschen
3 nicht tauschen
Ranglistekriterien |AIIE Ranglistenbegriffe drucken j
Spielleiter-Nr. fur
Ausgeschiedene: 900
. Vorbereiten Turnier: Rundeu \El
Runde Nr: 3 Kopieren von Runde 2 | Ok
Gruppenspiele
Gesamtrangliste Abbrechen

Anzahl Ends:

Zusatzend:

Anzahl Teams:

Paarungsvorschlag:

Ranglistekriterien

Spielletter-Nr. fur
Ausgeschiedene:

O nicht tauschen

Spielsystem:

|1 - Hach Rangliste

Artdes
Ausscheidens:

B

|1 - Keine

# gespielte tauschen

B

|AIIE Ranglistenbegriffe drucken

900
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- Vorbereiten Turnier: Runde‘ @
Runde Nr: 1 Kopieren von RBunde 3 ‘ Ok
Gruppenspiele | O Gruppen
Gesamtrangliste ®i : Abbrechen

- Spielsystem:
Anzahl Ends: g
|1 - Nach Rangliste j
Zusatzend: 3 Nein Art des
O Ja Ausscheidens:
Anzahl Teams: 16 |1 - Keine j
|| Paarungsvorschlag: @ gespielte tauschen

I O nicht tauschen
Ranglistekriterien |AIIE Ranglistenbegriffe drucken j
Spielleiter-Nr. fir
Ausgeschiedene: 00

Vorbereiten Turier: Runden [ &

Runde Nr: 5 K.opieren yon Runde 4 ‘ Ok
Gruppenspiele | O Gruppen
Gesamtrangliste Abbrechen
@ Gesamt
Spielsystem:
Anzahl Ends: g
|1 - Nach Rangliste j
fusatzend: & MNein Ant des
O Ja Ausscheidens:

Anzahl Teams: 16 T z

|| Paarungsvorschlag: ® gespielte tauschen
I O nicht tauschen
Ranglistekriterien |AIIE Ranglistenbegriffe drucken j

Spielleiter-Nr. fur

Ausgeschiedene: 0o

Es gibt die Moglichkeit die "Art des Ausscheidens" auszuwahlen. Bei unserem Turnier scheiden die
letzten 8 nach Runde 5 aus. Spater im Bereich "Resultate" gibt es einen Knopf "Teams ausscheiden".
Falls ihr diese Einstellung nicht wahlt, erkennt das Turnier normalerweise von selbst welche 8 Teams
weiter spielen diirfen.
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voerten urne: unden S 2

Runde Nr:
Gruppenspiele
Gesamtrangliste
Anzahl Ends:

Zusatzend:

Anzahl Teams:

Paarungsvorschlag:

Ranglistekriterien

Spielleiter-Nr. fir
Ausgeschiedene:

d Kopieren von Runde 5 ‘ Ok
| © Gruppen
PP Abbrechen
%} Gesamt
Spielsystem:
i I
|1 - Nach Rangliste j
® Mein Artdes
O Ja Ausscheidens:

’E]—‘— |1 - Keine j

#) gespielte tauschen

{2 nicht tauschen

|AIIE Ranglistenbegnffe drucken j

900

Fiir Runde 6 spielen nur noch 8 Teams, dies vermerkt ihr untern "Anzahl Teams".

Normeten s tunser SRR =

Runde Nr:
Gruppenspiele
Gesamtrangliste
Anzahl Ends:

Zusatzend:

Anzahl Teams:

Paarungswvorschlag:

Ranglistekriterien

Spielleter-Nr. fur
Ausgeschiedene:

b Kopieren ¥von Runde 5 ‘ Ok
_O Gruppen
PP Abbrechen
@ Gesamt - |
Spielsystem:
i
2 - Final 1-2 + Rangliste -
& Nein Ant des
O Ja Ausscheidens:

|1 - Keine j

:

® gespielte tauschen

) nicht tauschen

|AIIE Ranglistenbegriffe drucken j

900

10
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Falls ein Turnier mit geschlossenen Final ausgetragen werden soll, dann bitte bei "Spielsystem" Final
1-2 +Rangliste wahlen.

Andern | Abbrechen | Ok
Rde Gr/Ges End Zus Mann Paarung Spl-Nr Sys Aussch.-Ar El-Dru
1l Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
2 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
3 Gruppe 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
4 Gesamt 8 Nein 16 Tauschen 900 1 1 2
5 Gesamt 8 Nein 16 Tauschen 900 1 2 2
6 Gezamt 8 Nein 8 Tauschen 900 1 1 2

Danach "OK" driicken und zum Hauptbildschirm zurlickkehren.

5. Spielplan erfassen

 Tumenoberetung Spetan efesenbenteter I &
Hinzufiugen Andern | Loschen Drucken | Ok
Abbrech
I Nr Rde Grp Rang Rinks Spielzeit rechen

Knopf "Hinzufligen" wahlen und entsprechend ausfillen.

11
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. Turniervorbereitung: Spielplan_ 3| .

(| Spielplan Nr.: 1 Ok
|

Abbrechen

1. Runde Gruppe A

Gruppe:

. Turniervorberaitung: Spielplan_ E .

| Spielplan Nr.: 2

Ok

Abbrechen

Text: 1. Runde Gruppe B

Runde: 1 Gruppe: B

12
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| Turniervorbereitung: Spielplan erfassenjhe,arherl‘ql__

Hlnzufugen Andern | Loschen Drucken | Ok
Nr Rde Grp Rang Rinks Spielzeit abbredhicn .
1 1 A 1-8 1234 1. Runde Gruppe A
2 1 B 1 -8 1234 1. Runde Gruppe B

Alle weiteren Runden erfassen bis der Spielplan wie folgt aussieht:

| Turniervorbereitung: Spielplan erias&em"bearbe_ - E |

Drucken | Ok

5 2 z Abbrech
l Nxr Rde Grp Rang Rinks Spielzeit ___:EE:EL

Andern | Laschen

Runde Gruppe
Runde Gruppe
Runde Gruppe
Runde Gruppe
Runde Gruppe
Runde Gruppe
Runde Gesamt Teil 1
Runde Gesamt Teil 2
Runde Gesamt Teil 1
Runde Gesamt Teil 2

Wy Wy wp
W Wy oy

(4]

()]
T HHHHEEREHEERR

R MMM RON
T W W wwwwwww
b b b b i B B

[
SO WD~ s W

oY R
TTHOHOHHHERR
I
o HoOH®OODo o
oY R

[

Also drei Gruppenspiele nach Gruppenrangliste, dann 2 Runden nach Gesamtrangliste (in zwei Teilen
da nicht alle gleichzeitig spielen kénnen). Zum Schluss eine Finalrunde (Runde 6) mit den besten 8
Teams nach Gesamtrangliste. Danach "OK" klicken.

Wenn ihr hier auf "Drucken" klickt, bekommt ihr einen einfachen Spielplan ausgedruckt.
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6. Mannschaft erfassen

& wamnscraten verte S =B

~Sortiert nach:

® Mannschaft © Gruppen O Mannsch.-Nr. Ok

Hinzufugen

Andemn

Lozchen

SpL-Nr. Init

Quittung

Teilnehmerliste

Membercards
pruen
Teams auf
Internet

Auf den Knopf "Hinzufligen" klicken:
arncton etnzen &
I| Name: Chigeler Club-Nr I Ok |

Skip-Name: |Mu5’rer | Abbrechen |
Gruppe: Teamsprache: |Deu’rsch ~|  Mail Senden

L

I Yorname Mame Zusatzangaben:
NiZs |T°ny ”Ehijge"a' Wie verwende ich
Ni. 3: |Theles ||Sch|eif9l | | die
Ni. 2: [Markus |[Slider | Zusatzangaben?
Mi 1 |Hosi ||Wischer | | Spieler-Bezeichnung

Ersatz-/Stamm-Spieler | || | |

Erzatz-/Stamm-Spieler

171717

| |
Ersatz-/Stamm-Spieler | || |
E- 7 5-Spieler / Coach | |

Spielleiter-Nummer: Die Spielleiter-Nummer iib die Rangliste. Sie gilt
als erstes Sortierkriterium:

Mitnahme Punkte: 0 Sind Punkte auf einem Yor-Turnier. z.B. Qualifikation, mitzunehmen, kann hier die
mik: h de Punktzahl eingegeben werden. Nur ganze Punkte
LSD. nach dem Einspielen: IO Massgebend fur den Toss des ersten Spiels und DSC

E-Mail Adressen des Teams:

Trennen Sie mehrere Adressen durch einen Leerschlag, nicht durch einen Strichpunkt.
hdaw 2E0 Ctallan

Post-Adresse des Teams:

Telefon-Nr. |

14
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Alle Teams mit allen Spielernamen und der Gruppeneinteilung erfassen. (Jedes Mal "OK" und wieder
"Hinzuflgen" driicken).

[ Manrscroien veruater S O =

||~ Sortiert nach:

O Mannschaft ® Gruppen: O Mannsch.-Nr. Ok

A Chugeler } Muster
A Team 2 | Name 2 -
A Team 3/ Name 3 Andern
A Team 4 } Name 4

Hinzufugen

Loschen
ATeam b f Name b
A Team 6 / Name 6 SpL-Nr. Init
A Team 7 f Name 7 :
A Team 8 f Name 8 Quittung

B Team 10/ Name 10
B Team 11 / Name 11
B Team 12 } Hame 12

Teilnehmerhste

B Team 13 f Name 13 Membercards

B Team 14 } Name 14 - P :
Eams au

B Team 15/ Name 15 Al

B Team 16 } Hame 16
B Team 9/ Name 9

HINWEIS: Unter "Quittung" kdnnt ihr einen Betrag eingeben und entsprechend ausdrucken lassen.
Falls gewlinscht, konnt ihr eine "Teilnehmerliste" ausdrucken lassen.
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7. Paarungen erstellen

Eingeben von Gruppe und Runde dann "Zeigen" klicken.

1. Dezember 2016

| i Zeigen. Rink V‘:J?:::l:lrllag::n E:;:lll::r? S(:;::;:;a;:'en »>>>Hesultate Invertieren
Brupe: Eﬂunde Grogs Paarung Hangliste Tafeln Toss zuord. Round Robin
hinzufugen Drucken

S5Nr.| Rangliste fur die 1. BRunde, Gruppe A | |Pkl. | Sp. SNr.| Rk | Paarungen | 1. Runde, Gruppe A| Score |Slal
__1{Chiigeler / Muster 0 ogt || | |

2|Team 2 / Name 2 0 0 | Fehlt: Chiigeler
j :Tear:n 3 J':Nar:ne 3 |] 1] : | Fehlt: Team_._2_”
_ 4[Team 4/ Hame 4 0 of | | |Fehlt Team3
__5|Team 5/ Hame 5 0 of|__ | |Fehlt Team 4
__6|Team 6/ Mame 6 0 of| | |Fehlt Team5
__ 7|Team 7 7 Mame 7 0 of | | |Fehlt Team6
_ 8[Team 8 / Name 8 [ | Fehlt: Team 7
| | L | Fehlt: Team 8

16
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Nun "Paarungen Vorschlagen" klicken.

B

| Zeigen | Rink T ot Scorekarten »>»>Resultate Invertieren

lozchen drucken
Gruppe: Eﬂunde D Gross 'n i Ranglist Tafeln Toss zuord. Round Robin

hinzufigen Drucken

SNr.|  Rangliste fir die 1. Runde. Gruppe A | |Pkl.|5p. SNr.|Rk | Paarungen | 1. Runde. Gruppe AlScole |Slal
1] Chiigeler / Muster || 0 off| 1l 1 Chiigeler/Muster |Team 2 / Name 2 f[— | 0
__2|Team 2 / Name 2 |0 offf 2| 2Team3/HName3 |Team 4 / Hame 4 [— | ©
3| Team 3 / Name 3 0 O0f) 3 3 Team5/MName5 |Team 6 / Name & [- [ ©
__4|Team 4 / Name 4 0 0fj| 4 4Team7/Name7 |Team 8 / Name 8 ' 0
_ 5|Team 5/ Name 5 o op| |
__6/Team & / Name & o o0l 1
7| Team 7 / Name 7 o 0
8| Team 8 / Name 8 o 0

Mit dem Knopf "Scorekarten drucken" kdnnt ihr entsprechend die Scorekarten ausdrucken. Bitte erst
nachdem ihr die Paarungen erstellt habt.
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Gleiches wiederholen fiir die Gruppe B und Runde 1 inklusive "Paarungen Vorschlagen":

B

Ende | Zeigen | Rink FPaarungen E%:'::r? 5':1‘::1';‘::.9" »>>Resultate Invertieren
G 5 Rund i
el e Gross Paarung Hanglists Tafeln Toss zuord. Round Robin
hinzufiigen Drucken

SNr.| Rangliste fur die 1. Runde, Gruppe B 1. Runde, Gruppe B | Score |Stal

|_[Pke.|Sp. SNr.|Rk | Paarungen |

Team 13 / Name 13
Team 14 / Name 14
Team 15 / Name 15
Team 16 / Name 16

Team 9 / Hame 9 _ 5| 1 Team9/MName 9 Team 10 7 Name 10 - 0|
Team 10 / Name 10 6| 2 Team 11/ Name 11 | Team 12 / Name 12 - 1]
Team 11 / Hame 11 7| 3 Team 13/ Name 13 | Team 14 / Name 14 - 1]
Team 12 / Name 12 8| 4 Team 15/ Name 15 | Team 16 / Name 16 - 1]

cooocococoo
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8. Anzeigetafeln schreiben und auslesen

Mit Paarungen arl.)eﬁ -
2 = P. ] F ] Scorekarten =
Ende Zeigen | Rink Vorschlagen e A »>»>Hesultate Invertieren
Gruppe: A funde Gross Paarung Ranglist Ta[eln .......... Toss zuord.
hinzufugen Drucken H b
SNr.| Rangliste fiir die 1. Runde. Gruppe A | |Pkl. | End |Sl. |Sp. SNr.| Rk | Paarungen | 1. Runde. Gruppe Al Score |Slal

1|Team 7 / Name 7 2 6 9 1 1| 1 Chiigeler / Muster Team 2 / Mame 2 5:4 6
2|Team 6 / Name & 2 5 1 1 2| 2 Team 3/ Mame 3 Team 4 / Mame 4 3:7 6
3| Team 4 / Name 4 2 5 7 1 3| 3 Team5/ Mame 5 Team 6 7/ Mame b 4: 1 6
4| Chugeler / Muster 2 4 L 1 4| 4 Team 7/ Mame 7 Team 8 / Hame 8 9:5 b
5|Team 2 / Name 2 0 4 4 1
6|Team 5 / Name 5 0 3 4 1
7|Team 3 / Name 3 0 3 3 1
8| Team 8 / Name 8 0 2 5 1

Um die ersten Paarungen auf die Anzeigetafeln zu Gbermitteln, hierzu den Knopf "Tafeln" driicken.
(ACHTUNG: dieser Knopf funktioniert zur Hause nur begrenzt, da keine Tafeln angeschlossen sind.)

Sy A i

Gruppe: A Runde Nr: 1 Eade | Modus/ Hellf
Steinfarbe
Datum+Zeit
|'I.'I.F|unde Gruppe A LI inetellen
Automatischer Neue Runde/Gruppe
Modus hereitmachen Standardnamen laden
Alle Tafeln laschen |  Anzsigs aus TARTXT
Namen senden
Resultate einlesen
Res_ultate Status: Alle vorw.
speichern
Talel Platz | Warne Resultat Status | R | d
1 v 0000 esultate senden
1 untere
2 obere 00:00;
5 GRS Alles senden
3 obere 00:00:
&l untere
4 obere 00:00:
4 untere
»
- .S SSSSSSSSSSS_—
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Wahl der "Gruppe" und der "Runde Nr.:" und danach "Neue Runde/Gruppe bereitmachen" klicken.

| Modus/ Hell}
Steinfarbe

Pgteuemng elektronische

Gruppe: |A

Automatischer

Runde Nr: |1

Neue RundefGruppe

_I Datum+Zeit

I 1: 1. Runde Gruppe A einstellen

Modus bereitmachen Standardnamen laden
Mr | obere |untere |Move | Sp.MNr |Zeit Pt
(o ge aus TAF TT
1| Chiigeler Team 2 1 Alle Tafeln ldschen
2 Team 3 Team 4 2
3 Teamb Team B 3
4 Team 7 Team 8 4 MNamen senden

Resultate einlesen

Tatel Platz [ Mame | Fezultat | Status |

L 00. 0 Resultate
Lniore speichern
obere 0000
untere

obere 0000 Resultate senden

Status: Alle vonw.

untere

obere 0000
unitere Alles senden

P e LD DO PO RO = =
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Im oberen Bereich werden die 4 Paarungen aufgelistet, ihr misste hinten auf das leere Feld klicken in
der Spalte "Move", dann wechseln die Paarungen nach unten (stellt die Tafel dar) und oben steht
dort nun "Moved".

Gruppe: A Runde Nr: 1 Ende Modus/ Hellf
I Steinfarbe
Datum+Zeit
I 1: 1. Bunde Gruppe A& _v_l einstellen
Automatischer MNeue Rundef{Gruppe
Modus bereitmachen Standardnamen laden
M b I [l Sphr | Zeit :
[1|° = e |M§::d| £ '1| = Alle Tafeln lgschen |  #nzeige aus TAR.TAT
2 Moved 2
3 Moved 3
4 Team 7 ok 4 Namen senden

Resultate einlesen

Tafel Platz | Marne | Resultat | Status |

1 obere Chiigeler Feady to sen RToSend 29.08.2C Resultate St Al

1 untere | Team 2 Ready to sen RTeSend 00:00; speichern GRS
2 obere Team 3 Ready to zen RToSend 23.08.2C

2 untere Team 4 Fieady to sen FAToSend 00:00;

3 obere Team 5 Fieady to zen RAToSend 29.08.2C Resultate senden

3 untere Teamb Ready to zen RToSend 00:00;

4 obere 00:00:

1 e Alles senden

Wenn die Paarungen stimmen missen die Daten auf die Anzeigetafeln Gibertragen werden. Dies
macht man mit dem Knopf "Name senden".

HINWEIS: Damit die Anzeigetafel-Steuerung richtig funktioniert muss der Tafel-Typ im Menii
"Systemwerte" und dem Menipunkt "Turnier" auf die Nummer "3" gestellt sein. (siehe weiter vorn)

Sind die Spiele zu Ende, klickt ihr auf "Resultate einlesen" und danach "Resultate speichern".

Wenn alles gespeichert ist, wird die ndchste Runde vorbereitet. Damit alles funktioniert solltet ihr
erst auf "Paarungen" - "Tafeln" und hier auf "Alle Tafeln |I6schen" klicken. So werden Resultate und
Teams vorne an der Rinktafel entfernt.

Flr Fortgeschrittene: Wer schon etwas gelibter ist, kann wahrend die Runden gespielt wird auf den
Knopf "Automatischer Modus" einschalten. Rinkmaster wird dann automatisch jede Minute die
Resultate einlesen und diese auch gleich End fiir End ins Internet publizieren. Auf der Internetseite
wird dann automatisch ein Menilpunkt "Aktuelle Resultate" erstellt - dort sieht man die Live-
Spielstande durch den Rinkmaster aktualisiert.
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9. Resultate

Zuerst die Gruppen und dann die Runde auswahlen.

( l;ﬁl R_ﬂuﬂa‘ben arbeiten
| : auszz:ziien »»>Paarungen
Gruppe: Runde Croes F[i)es_Blau Rangliste Tosemuom. 1
rucken Drucken I
5Nr.| Rangliste fir die 1. Bunde. Gruppe A | |Pkl. | End |Sl. |Sp. 5Nr.| Rk | Paarungen | 1. Runde. Gruppe A| Score |Slal
1|Team 7 / Name 7 2 b a9 1 1 1 Chugeler # Muster Team 2 / Name 2 5:4 b
2|Team 6 / Name 6 2 L 11 1 2| 2 Team 3/ Name 3 Team 4 / Hame 4 | 3:7 B
3|Team 4 / Hame 4 2 5 7 1 3| 3 Team5/Name5 Team 6 / Mame 6 4:1 6
4| Chiigeler / Muster 2 4 L 1 4| 4 Team 7 / Name 7 Team 8 / Name 8 9:5 b
5[Team 2 / Name 2 1] 4 4 1
6|Team 5 / Name 5 0 3 4 1
7|Team 3 / Name 3 0 3 3 1
8|Team 8 / Name 8 0 2 5 1

Wenn man unter "Gruppen" nichts eingibt erhalt man die Gesamtrangliste.

P_M'rt Resultaten arbeite
Ende Zeigen | au;z:':::ien »>>Paarungen
Gruppe: [ Runde D - Res.Blatt Rangliste I
Diucken Drucken
5MNr.| Gesamtrangliste fiir die 1. Runde | |Pkt. | End |Sl. |Sp. 5HNr.| Bk | Alle Paarungen | 1. Hundel Score |Stal
__1|Team 7 / Name 7 b 9 1f| |_1| 1 Chiigeler / Muster Team 2 / Hame 2 h:4 b
_ 2|Team 6 / Name b 2 5 11 10 |__ 2] 2 Team 3/ HName 3 Team 4 / Name 4 3:7 [
_ 3|Team 4 / Name 4 2 5 7 1 |_3| 3 Team5/Nameb Team 6 / Name 6 4:1 6
__ 4| Chiigeler / Muster 2 4 L 1 4| 4/ Team 7 / Name 7 Team & / Hame 8 9:5 [
__ 5|Team 2 / Name 2 0 4 4 1 5] 1 Team9/Name9 Team 10 / Name 10 - 0
__B6|Team 5 / Name 5 1] 3 4 1f |__6[ 2 Team11 /HName 11 Team 12 / Name 12 - o
__ #|Team 3 / Name 3 0 3 3 1 |__7| 3 Team13/MName 13 Team 14 / Name 14 - 0
__ 8|Team 8 / Name 8 1] 2 5 1f |__8 4 Team15/HName 15 Team 16 / Name 16 - o
__9|Team 9 / Name 9 0 0 0 off | |
10| Team 10 / Name 10 1] 0 0 of | |
_11|Team 11 / Name 11 0 0 0 0
12| Team 12 / Name 12 1] 0 0 0
_13|Team 13 / Name 13 0 0 0 0
_14|Team 14 / Name 14 0 0 0 0
_15|Team 15 / Name 15 0 0 0 0
_16|Team 16 / Name 16 0 0 0 0
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Zum drucken der Rangliste den Knopf "Rangliste drucken" klicken. Der Ranglistentyp 1 zeigt die
gespielten Resultate, die aktuelle Tabelle und die nachsten Paarungen. Der Ranglistentitel kann bei
Bedarf im entsprechenden Feld verandert und dann ausgedruckt werden.

Drucken Rangliste A — @

Bitte im Drucker A4-Papier einlegen und Drucker bereitmachen. Wahlen
Sie den Ranglistentyp und die Anzahl Kopien!

SENUIEICUIY N | -~ Resuliate/Rangliste/Paarungen -

Anzahl Kopien: 1 0K Abbrechen |
Spielernamen 0 Rangliste drucken bis |16
drucken bis Rang: Rang:

Ranglistentitel:

Rangliste nach der 1.Runde Gruppe A

[Mur eingeben, wenn Titelorzchlag nicht pazst]

Beliebiger Text. zuunterst auf der Rangliste zu drucken:

Spiele zeigen yon Runde: 1 bis Runde: [

End-by-End Resultate drucken: (0-Nein. 1-Ja) 0

HINWEIS: Damit die Paarungen der nachsten Runde beim Drucken angezeigt werden, miissen diese
zuerst im Hauptmen "Paarungen” fir die Runde 2 der Gruppe durch den Knopf "Paarungen
Vorschlagen" erzeugt werden.
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10. Internet

ACHTUNG: Die Verwendung der Rangliste im Internet muss vor dem Turnier vorbereitet werden.
Hierzu missen Veranderungen auf der CCW-Homepage sowie eventuell auf dem Spielleiter-PC
durchgefiihrt werden. Wendet euch hierfiir an die Spiko oder Webmaster.

Damit die Ranglisten auf dem Internet publiziert werden, muss statt dem Ranglisten-Typ 1 der
Ranglisten Typ 5 ausgewahlt werden. (Rangliste fir Internet).
Drucken Rangliste @

Bitte im Drucker A4-Papier einlegen und Drucker bereitmachen. Wahlen
Sie den Ranglistentyp und die Anzahl Kopien!

Ranglistentyp: |1 - Resultate/Rangliste/Paarungen ~|

) 1 - ResultatefRangliste/Paarungen *
Anzahl Kopien: |9 _ Rangliste/Neue Seite/Resultate/Paarungen R
3 - Nur Rangliste
Spielernamen |4 - Rangliste mit Gegnern
drucken bis Rangb - Rangliste fur Internet
| Ranglistentitel: 6 - ASCII-File: RALI.TXT nach Gruppen
- 7 -ASCII-File: RALI.TXT nach Rang
Rangliste nach dg - Spielplan drucken -

[Mur eingeben, wenn Titelorezchlag nicht pazst]

m

Beliebiger Text. zuunterst auf der Rangliste zu drucken:

Spiele zeigen yon Runde: 1 bis Runde: |1

End-by-End Resultate drucken: {0-Nein. 1-Ja) 0
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Zum Schluss noch ein paar Hinweise:

1. Bitte bei Turnier-Ende nochmals alle Schlussranglisten ins Internet publizieren. Es ware
schade wenn dort nicht die aktuellsten Daten publik waren.

2. Die FTP Parameter auf Seite 4 definieren die Schrift, Farbe und Grosse!

Die Navigation oben im Internet wird automatisch erstellt (Option NAVI in FTP Params)!

4. Der Speicherort der Rangliste muss vorgangig mit der Spiko (oder Webmaster) vorbereitet
werden!

w

pi//weww.curling-wetzikon.ch/scoretable/ DKW-Veteranen5/tb.htm| £ ~ ¢ | @ DKw-Veteranenturnier 2015.

fi v B v = d v Seitev Sicherheit Btrasv @+ & 0 @

I <!l Spiele [Rangliste |[Mannschaften ~
|Rangliste [Mannschatten
|Rangliste |Mannschaften

[A] 2]
22
3|3
(=1 ]

Marnschat [ Punkie | Ends [ Steine [ Spiele |
CCW Herrmann / Toni Herrmann 12 25 48 7

Toni Herrmannr; Roland Bodmer; Elisabeth Herrmann; Ruedi Bieri
CCK Nedkoff / Stefan Nedkoff 8 29 55 7
Renate Nedkoff; Stefan Nedkoff; Martin Jiager; Myrta Bugini
CCK Stréssler / Hans-Ruedi Stréssler 8 29 54 7
Hans-Ruedi Strassler; Hans-Ueli Fischer; Heidi Strassler; Hansruedi Miiller; Ursula Miiller
CCW Homberger / Max Homberger 7 24 44 7
Max Homberger; Heinz Gafner; Hans-Peter Méader; Reto Knecht
CCD Elvedi [ Walter Elvedi 7 21 45 7
Walter Elvedi; Urs Volken; Miryam Kuhn; Fredi Zumsteg
CCD Casanova / Robert Casanova 6 22 38 7
Robert Casanova; Helmut Brunner; Toni Keller; Elisabeth Tobler
CCK Vesely / Ivo Vesely 6 20 37 7
Ivo Vesely; Jorg Krummenacher; Hans Pliiss; Alfred Daendliker

CCD Striibin / Kéthy Striibin 2 22 30 7
Kathy Striibin; René Kramer; Ursula Eckenberg; Peter Keller

L N o o ~ Ll L T‘E

Bei Fragen und Unklarheiten wendet euch an die Spiko.

Woiinsche ein tolles Turnier und allen "Guet Stei".
Spiko - Tinu Tanner
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